
Банк вопросов 

Языковая игра 

№ Вопрос Ответы 

1 Перед вами фрагмент стихотворения, которое создал 

замечательный детский писатель Андрей Усачёв: 

Вот — Живот-животок, 

Он не низок, не высок, 

Он не узок, не широк — 

Расчудесный такой Живот 

Средних размеров. 

Пробегала мимо Пышка-Ватрушка, 

Увидела Живот и спрашивает: 

— Это чей тут Животик-живот? 

Кто-кто в невысоком живёт? 

Никто ей не отвечает. 

Обрадовалась Пышка и стала в Животе жить. 

Пришла Плюшка-Пампушка, 

Увидела Живот и спрашивает: 

— Это чей тут Животик-живот? 

Кто-кто в невысоком живёт?.. 

 

Как вы думаете, какой из принципов языковой игры 

использовал автор для создания этого оригинального 

произведения? 

1) принцип 

парономастического 

сближения 

2)  аллюзивно-

имитативный  принцип 

3) ложноэтимологическое 

сближение 

4) принцип рифмованного 

отзвучия 

2 Одна из предлагаемых справа словарных статей взята из 

шутливого (“бестолкового”) словаря, который был 

придуман талантливым русистом Борисом Юстиновичем 

Норманом. Укажите эту словарную статью. 

1) ЗВЕЗДОРЫЛ - 

насекомоядное 

млекопитающее 

семейства кротов. 

  

2) ЧИЧИСБЕЙ - 

постоянный спутник 

замужней женщины, 

сопровождающий её в 

общественных местах. 

3) ДУРАНДА - остатки 

семян масличных 

растений после 

выжимания из них масла. 

4) ПИЯВКА - 

холостяцкая квартира 

математика. 

 

 


